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.Projekttage Games": Young Professionals aus der
Spieleentwicklung férdern Future Skills an Schulen

= Mit Computerspielen Themen wie Ethik, Kunst oder Geschichte vermittein.
» Games-Entwicklungs-Workshops erméglichen Einblicke in digitale Berufsbilder.
= NEU: Young Professionals helfen Schiler*innen ihre Talente zu entdecken.

Berlin/Brandenburg, 28. April 2026: Auf historische Expedition in virtuellen Welten gehen
oder Programmieren anhand der Entwicklung eines Computerspiels lernen: Noch bis zu den
Herbstferien konnen sich Schulen in Berlin und Brandenburg fir die ,,Projekttage Games"
der Stiftung Digitale Spielekultur bewerben. Im Rahmen der Projekttage fiihren
Medienpadagog*innen Workshops mit Schiiler*innen wéhrend der reguldren Schulzeit
durch. Auf Wunsch besuchen auBerdem erstmalig Young Professionals aus der Games-
Branche die Workshops, um aus ihrem Berufsalltag zu berichten und sich mit den Klassen
tiber Ausbildungs- und Karrierewege auszutauschen. Geférdert werden die ,,Projekttage
Games Berlin-Brandenburg” vom Medienboard Berlin-Brandenburg.

Ziel der ,Projekttage Games Berlin-Brandenburg” ist es, Schulen bei der Vermittlung von Digital-
und Medienkompetenzen zu unterstutzen, um der wachsenden Bedeutung dieser Fahigkeiten fur
den Entwicklungsprozess junger Menschen gerecht zu werden. Flr dieses Engagement wurden die
Projekttage im November 2025 mit den Anerkennungspreis ,Medienkompetenz starkt
Brandenburg” ausgezeichnet, der jahrlich von der Medienanstalt Berlin-Brandenburg und dem
Ministerium fur Bildung, Jugend und Sport des Landes Brandenburg an Best-Practice-Projekte aus

der Region verliehen wird.

Bei der inhaltlichen Gestaltung der Projekttage stehen den Schulen zwei unterschiedliche
Schwerpunkte zur Wahl: ,Digitale Spiele im Unterricht & Starkung der Medienkompetenz*
(empfohlen fur die Klassen 7 bis 9) sowie ,,Berufsbilder der Games-Branche” (empfohlen fur die
Klassen 10 bis 12). Im Rahmen des letzteren Schwerpunkts kann auch der Austausch mit den
Young Professionals organisiert werden. Anfragen fur einen Projekttag sollten ca. vier Wochen vor
dem gewunschten Termin Uber die Website der Stiftung Digitale Spielekultur eingereicht werden.

Jetzt als Schule oder Lehrkraft online bewerben:
www.stiftung-digitale-spielekultur.de/projekttage-games-berlin-brandenburg
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Uber die Stiftung Digitale Spielekultur

Die Stiftung Digitale Spielekultur ist Chancenbotschafterin fur Games. Seit ihrer Grindung im Jahr 2012 baut
sie Bricken zwischen der Welt der digitalen Spiele und den gesellschaftlichen und politischen Institutionen in
Deutschland. Die gemeinnitzige und bundesweit agierende Stiftung geht auf eine Initiative des Deutschen
Bundestages und der deutschen Games-Branche zurlck. Partner aus Bildung, Gesellschaft, Jugendschutz,
Kultur, Medien, Politik, Padagogik, Verwaltung und Wissenschaft beteiligen sich an ihren Projekten,
Veranstaltungen und Studien. Ein ebenso breit aufgestellter Beirat gewahrleistet ihre zielgerichtete,
unabhangige und transparente Arbeit. Der Gesellschafter der Stiftung ist der game - Verband der deutschen
Games-Branche. Informationen auf www.stiftung-digitale-spielekultur.de sowie bei Instagram

@stiftung digitale spielekultur, Bluesky @games-stiftung.bsky.social und LinkedIn

(https://www.linkedin.com/company/stiftung-digitale-spielekultur).
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