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Grof3es , Press Start“-Spiele-Lineup beim Games Ground Berlin

» 14 Spiele von Stipendiat*innen auf dem Games Ground Exhibition Floor
* Rahmenprogramm mit Panel-Diskussion, Meet Up & Pitch Competition
* 4h Spiele-Livestreaming mit Vicky Boss aka Redheadbegins

» Let's Plays auf der Social Stage mit Dennsen86 & PixelViet

Berlin, 3. November 2025: Das , Press Start: Griindungsstipendium Games" prasentiert sich
vom 13. bis 16. November mit 14 Spielen auf dem ,,Games Ground“-Festival in Berlin.
Content Creatorin Vicky Boss aka Redheadbegins wird viele der ausgestellten
Stipendienprojekte in zwei Twitch-Livestreams vom Festivalgelande am 14. und 15
November vorstellen. Das Publikum erwartet auBerdem ein eigenes , Press Start"-
Bihnenprogramm in Form eines Panels zum Thema Griinden in der Games-Branche (13.11.,
10 Uhr), einer Pitch Competition (13.11., 18:30 Uhr) und Let’s Plays auf der Social Stage mit
den Content Creatoren Dennsen86 und PixelViet (15.11., 17:00 Uhr). Ein Meet Up in Form des
»Press Start Mixer"” auf dem Exhibition Floor (13.11., 11 Uhr) bietet Fachbesuchenden
auBBerdem Raum zum direkten Austausch mit den Stipendiat*innen und dem Team der
Stiftung Digitale Spielekultur, das fiir die Umsetzung des Stipendienprogramms zustandig
ist.

Folgende Stipendienprojekte kdnnen auf dem Games Ground Exhibition Floor vom 13. bis 16.
November angespielt werden:

=  Bot slash Bot von Traveller's Box

= Cosmo Drill von Morse Morse Games
= Frieda is Changing von Mucks! Games
=  fuhon von Twinleaf Studio

= Replicore von Amberdive Interactive

»  Garden Ink von Kranich

= Hieronymus von Rhenus Vina Musica

= The Threads Between Us von Waldkind Studio

= LEVIATHAN von LEVEL BLUE

= Monstersongs - The VR Rock Musical von Monstersongs Interactive
= Portal to the Cosmobeat von 4bpm

= Seaward von THE ROOF Interactive

= Tile von Dobiq Games
= Urbanist von Halfcooked Games



https://www.twitch.tv/redheadbegins?lang=de
https://www.twitch.tv/dennsen86?lang=de
https://www.twitch.tv/pixelviet?lang=de
https://store.steampowered.com/app/3151220/Bot_slash_Bot/?l=german
https://games-stipendium.de/en/teams/travellers-box/
https://store.steampowered.com/app/3722660/Cosmodrill/
https://games-stipendium.de/teams/happy-hippo/
https://store.steampowered.com/app/2802730/Frieda_is_Changing/
https://games-stipendium.de/teams/mucks-games/
https://games-stipendium.de/teams/twinleaf-studio/
https://store.steampowered.com/app/2089890/REPLICORE/
https://games-stipendium.de/teams/amberdive-interactive/
https://store.steampowered.com/app/3421740/Garden_Ink/
https://games-stipendium.de/teams/kranich/
https://store.steampowered.com/app/2518790/Hieronymus/
https://games-stipendium.de/teams/rhenus-vina-musica/
https://store.steampowered.com/app/2082690/The_Human_Story/
https://games-stipendium.de/teams/level-blue/
https://store.steampowered.com/app/3223150/Monstersongs__The_VR_Rock_Musical/
https://games-stipendium.de/teams/monstersongs-interactive/
https://store.steampowered.com/app/3064980/Portal_to_the_Cosmobeat/
https://games-stipendium.de/teams/4bpm/
https://store.steampowered.com/app/3430280/Seaward/
https://games-stipendium.de/teams/the-roof-interactive/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dobiq.tile&hl=de
https://games-stipendium.de/en/teams/dobiq-games/
https://games-stipendium.de/teams/halfcooked-games/
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Ab 10 Uhr am 13. November werden beim Panel ,Daring to ,Press Start'": Insights into Founding a
Game Studio in 2025" die Stipendiatinnen Mareike Rescheleit (Project Dragonfly), Denise Koch
(Monstersongs Interactive), Sara Shabani (Darya Studios) und Sophie de Frenne (Rainbow Vision
Studio) diskutieren, was es bedeutet, heute in der deutschen Games-Branche ein Spiel zu
entwickeln und zugleich ein eigenes Unternehmen aufzubauen. Bei der am selben Tag
stattfindenden Pitch Competition werden ab 18:30 Uhr 5 Teams aus dem Stipendienprogramm
ihre Spieleideen vor einer Fachjury bestehend aus u.a. Kerryn Frean (Fireshine Games) und Jan
Halwe (ByteRockers' Games) prasentieren. Nandita Wegehaupt, Geschaftsfihrerin der Stiftung
Digitale Spielekultur, wird beide Programmpunkte mit einem Grul3wort eréffnen.

»Viele Teilnehmer*innen aus dem ,Press Start'-Programm befinden sich aktuell in einer
entscheidenden Phase des Stipendiums, da neben dem Fortschritt beim eigenen Spieleprojekt
auch der Abschluss des daran geknupften Grindungsvorhaben bis Ende des Jahres auf dem Plan
steht”, kommentiert Nandita Wegehaupt den Status des Stipendienprogramms. ,Als
Programmverantwortliche freut es uns deshalb umso mehr, dass uns das ,Games Ground'-Festival
ermdoglicht, nicht nur den Spielen zusatzliche Sichtbarkeit zu verschaffen, sondern auch den
Menschen hinter den Games- und Grindungsprojekten.”

Bild - Press Start @ Games Ground: https://t1p.de/PS-GG

Videoruckblick - Press Start @ gamescom: https://youtu.be/7zr78 g-TjU?si=gWfAeh5|6uWYidAD
Fotos - Press Start: www.flickr.com/photos/games-stipendium/albums

Website - Press Start: https://games-stipendium.de/.

Website - Games Ground: https://www.gamesground.de/

Uber das ,,Press Start: Griindungsstipendium Games"

Das ,Press Start: Grindungsstipendium Games” bietet Spielentwickler*innen sowohl finanzielle als auch
fachlich-inhaltliche Unterstitzung, um sich auf die Griindungsphase ihres Studios zu konzentrieren und die
Entwicklung eigener Spiele voranzutreiben. Es hat zum Ziel, die Vielfalt der Games-Landschaft in Deutschland
zu starken. Die Stiftung Digitale Spielekultur begleitet die Stipendiat*innen mit einem Bildungs- und
Vernetzungsprogramm, um die Teilnehmenden bestmaoglich auf die Herausforderungen der
Unternehmensgrindung und -fuhrung vorzubereiten. Das ,Press Start: Grindungsstipendium Games” wird
von der Stiftung in Zusammenarbeit mit dem game - Verband der deutschen Games-Branche organisiert und
umgesetzt. Gefordert wird das Stipendium vom Beauftragten der Bundesregierung fur Kultur und Medien.
Mehr Informationen: https://games-stipendium.de/.

Uber die Stiftung Digitale Spielekultur

Die Stiftung Digitale Spielekultur ist Chancenbotschafterin fur Games. Seit ihrer Grindung im Jahr 2012 baut
sie Bruicken zwischen der Welt der digitalen Spiele und den gesellschaftlichen und politischen Institutionen in
Deutschland. Die gemeinnitzige und bundesweit agierende Stiftung geht auf eine Initiative des Deutschen
Bundestages und der deutschen Games-Branche zurick. Partner aus Bildung, Gesellschaft, Jugendschutz,
Kultur, Medien, Politik, Padagogik, Verwaltung und Wissenschaft beteiligen sich an ihren Projekten,
Veranstaltungen und Studien. Ein ebenso breit aufgestellter Beirat gewahrleistet ihre zielgerichtete,
unabhangige und transparente Arbeit. Der Gesellschafter der Stiftung ist der game - Verband der deutschen


https://games-stipendium.de/teams/monstersongs-interactive/
https://games-stipendium.de/teams/darya-studios/
https://games-stipendium.de/teams/rainbow-vision-studio/
https://games-stipendium.de/teams/rainbow-vision-studio/
https://t1p.de/PS-GG
https://youtu.be/7zr78_g-TjU?si=gWfAeh5l6uWYidAD
https://www.flickr.com/photos/games-stipendium/albums
https://games-stipendium.de/
https://www.gamesground.de/
https://games-stipendium.de/
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Games-Branche. Informationen auf www.stiftung-digitale-spielekultur.de sowie bei Instagram
@stiftung digitale_spielekultur, Bluesky @games-stiftung.bsky.social und LinkedIn
(https://www.linkedin.com/company/stiftung-digitale-spielekultur).

Uber den game - Verband der deutschen Games-Branche

Wir sind der Verband der deutschen Games-Branche. Unsere Mitglieder bilden das gesamte Games-
Okosystem ab, von Entwicklungs-Studios und Publishern bis hin zu E-Sport-Veranstaltern,
Bildungseinrichtungen oder Institutionen. Als Mitveranstalter der gamescom verantworten wir das weltgrofite
Event fur Computer- und Videospiele. Wir sind Gesellschafter der USK, der Stiftung Digitale Spielekultur, der
esports player foundation, der game events und der Verwertungsgesellschaft VHG sowie Trager des
Deutschen Computerspielpreises. Als zentraler Ansprechpartner fir Medien, Politik und Gesellschaft
beantworten wir alle Fragen etwa zur Marktentwicklung, Spielekultur und Medienkompetenz. Gemeinsam
machen wir Deutschland zum Herzen der Games-Welt. Wir bereichern mit Games das Leben aller Menschen.

Pressekontakt

Benjamin Hillmann
Senior-Kommunikationsmanager

Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH

Marburger Str. 2

10789 Berlin

Tel: 03023625894 15

E-Mail: hillmann@stiftung-digitale-spielekultur.de

www.stiftung-digitale-spielekultur.de
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