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 

 

#hatespeech #noobs 
#spawncamping 

 

Was nervt Dich  
am meisten an anderen 

Spielerinnen und Spielern? 

http://www.th-koeln.de/spielraum
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#regeln #abzocke  
#nosavepoints 

 

Was stört Dich am meisten  
an Spieleherstellern? 
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#reaktion #logischdenken 
#sozialverhalten #spielen 

 

Welche Dinge lernen  
wir durch Games? 
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http://www.digitale-spielewelten.de/


 Kopiervorlage: „Button für´n Spruch“  Seite 4/5 

 
Methode von: th-koeln.de/spielraum 
 

Bereitgestellt auf digitale-spielewelten.de 

    
 

 

 

#epic #impressed #atmosphäre 
#erlebnis #gefühl 

 

Welches Spiel findest  
Du richtig gut oder 

grottenschlecht? Warum? 
 

http://www.th-koeln.de/spielraum
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#kompensation #aggression 
#sucht 

 

Was hältst du von der  
Killerspiel-Debatte? Glaubst Du,  

Spiele machen aggressiv? 
 

http://www.th-koeln.de/spielraum
http://www.digitale-spielewelten.de/

