Klassisches griechisches Drama und digitale Spiele
Suche Dir ein digitales Spiel Deiner Wahl aus und erzähle seine Geschichte in den fünf Schritten des klassischen griechischen Dramas (nach Gustav Freytag)!
1. Exposition
· Einführung in Vorgeschichte und Handlung
· Einführung in zeitliche und örtliche Verhältnisse
· Vorstellung der wesentlichen Figuren
· Keim des Konflikts und der Spannung

2. Steigende Handlung mit erregendem Moment
· Verknüpfung und Verschlingung der Handlungsfäden
· verschiedene Interessen stoßen aufeinander
· Intrigen werden gesponnen
· die Entwicklung des Geschehens beschleunigt sich
· die Spannung steigt

3. Höhepunkt mit Peripetie (Wendepunkt)
· Held*in in der entscheidenden Auseinandersetzung
· dramatische Wende zu Sieg oder Niederlage, zu Absturz oder Erhöhung (Peripetie)

4. Fallende Handlung mit retardierendem Moment
· Handlung fällt auf das Ende zu
· Spannung noch einmal gesteigert
· Verzögerung der Entwicklung im retardierenden Moment

5. Katastrophe (Tragödie) bzw. Sieg (Komödie)
· [bookmark: _GoBack]Lösung des Konflikts: schlechtes Ende oder gutes Ende


1. Exposition
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Steigende Handlung (erregendes Moment)
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Wendepunkt, Höhepunkt 
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Fallende Handlung (retardierendes Moment)
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Katastrophe / Sieg
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
