

Physik-Experimente mit Portal


 Schwerkraft

Überprüfe mithilfe eines selbstgebauten Experiments in Portal 2 Puzzle Maker, wie lange ein Würfel braucht, um auf den Boden zu fallen. Teste dies aus verschiedenen Höhen.
Nutze abschließend deine Messwerte, um die Schwerkraft im Spiel zu berechnen.  

	Höhe (Spiel-Einheiten)
	Zeit (s)
	Schwerkraft (u/s²)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Die durchschnittliche Schwerkraft im Spiel beträgt: ______________
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Diese Methode ist angelehnt an teachwithportals.com vom Entwicklerstudio Valve. 
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	Stiftung Digitale Spielekultur

Carolin Wendt
Torstr. 6 – 10119 Berlin
wendt@stiftung-digitale-spielekultur.de
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