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#140Games
Spielbeschreibungen in 140 Zeichen 
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Snake (ab 1976)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Anno-Reihe (ab 1998)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Tetris (ab 1984) (Game Boy ab 1989)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Johann Sebastian Joust (2014)

Foto: Brent KnepperBild-Rechte beim Publisher.
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Decathlon (1984)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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1378 km (2010)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Sometimes you die (2014) 

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Limbo (2010)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.

http://th-koeln.de/spielraum
https://digitale-spielewelten.de/


M
e

th
o

d
e
 v

o
n

:

th
-k

o
e

ln
.d

e
/s

p
ie

lr
a

u
m

B
e

re
it
g
e

s
te

llt
a

u
f:

d
ig

it
a

le
-s

p
ie

le
w

e
lt
e

n
.d

e

http://th-koeln.de/spielraum
https://digitale-spielewelten.de/


M
e

th
o

d
e
 v

o
n

:

th
-k

o
e

ln
.d

e
/s

p
ie

lr
a

u
m

B
e

re
it
g
e

s
te

llt
a

u
f:

d
ig

it
a

le
-s

p
ie

le
w

e
lt
e

n
.d

e

Monkey Island-Reihe (ab 1990)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.

http://th-koeln.de/spielraum
https://digitale-spielewelten.de/


M
e

th
o

d
e
 v

o
n

:

th
-k

o
e

ln
.d

e
/s

p
ie

lr
a

u
m

B
e

re
it
g
e

s
te

llt
a

u
f:

d
ig

it
a

le
-s

p
ie

le
w

e
lt
e

n
.d

e

http://th-koeln.de/spielraum
https://digitale-spielewelten.de/


M
e

th
o

d
e
 v

o
n

:

th
-k

o
e

ln
.d

e
/s

p
ie

lr
a

u
m

B
e

re
it
g
e

s
te

llt
a

u
f:

d
ig

it
a

le
-s

p
ie

le
w

e
lt
e

n
.d

e

Buzz! Junior Jungle Party (2006)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Pitfall! (1982)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Tomb-Raider-Reihe (ab 1996)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Day of the Tentacle (1993)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Pyjama Pit – Keine Angst im Dunkeln (ab 1996)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Breakout (1976)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Frogger (1981)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Pong (1972)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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Duke Nukem-Reihe (ab 1991)

Screenshot aus dem Spiel. Rechte beim Publisher.
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