KONFERENZPLAN JUNI

10:00 Cigdem Uzunoglu (stiftung Digitale Spielekultur) 202 I

Dr. Andrea Despot (Stiftung EVI)

Olaf Zimmermann (Deutscher Kulturrat)

Dr. Eugen Pfister (HdK Bern)

11:00
Cigdem Uzunoglu (stiftung Digitale Spielekultur), Dr. Andrea Despot (Stiftung EVZ),
Prof. Dr. Doron Kiesel (Zentralrat der Juden in Deutschland), Jﬁl’g Friedrich (Paintbucket Games)
12:00 MITTAGSPAUSE
13:00
Tabea Widmann (Uni Konstanz)
Christoph Kehl (GS Kulturanum Jena)
Dr. Eugen Pfister (HdK Bern) Prof. Dr.Viola Georgi (Uni Hildesheim) Prof. Dr. Andrea Geier (Uni Trier)
Felix Falk (game Verband) Prof. Dr. Sabiha Ghellal (HdM Stuttgart) Felix Zimmermann (AK Geschichtswissen-
schaft & Digitale Spiele) Viet Hoang (Amadeu Antonio Stiftung)
14:00 KAFFEEPAUSE
14:15
Victoria Walden - EN (University of Sussex)
Dr. Felix Klein (Bundesbeauftragter Prof. Clemens Hochreiter (Reality Twist) Céline WendelgaB (BS Anne Frank)
gegen Antisemitismus) Dr. Steffi de Jong (Uni Ksln) Seren Besorak (Tritrie Games) R
Jorg Friedrich (Paintbucket Games) Martin Thiele-Schwez (Playing History)
15:15

Mona Brandt & Christian Huberts (Stiftung Digitale Spielekultur) DToT VZ e glt T
= c ZUKUNFT und Digitale Spiele



